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BECA COLABORACION UPM 2023/2024

CODIGO: GATE-A1
CENTRO: RECTORADO UPM

SUBDIRECCION/UNIDAD: GABINETE DE TELE-EDUCACION DEL VICERRECTORADO DE ESTRATEGIA Y
TRANSFORMACION DIGITAL DE LA UPM

TiTULO DEL PROYECTO: Colaboracién en el Gabinete de Tele-Educacion (GATE): Seccién de
Audiovisuales

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En la seccién de Audiovisuales del GATE, los estudiantes adquieren habilidades relacionadas con el
manejo de recursos TICs y conocimientos en el ambito audiovisual, desarrollan competencias
necesarias para su formacién.

Las competencias que se desarrollaran en la beca son:

- CG-1/21 - Capacidad de resolucion de problemas aplicando conocimientos de
matematicas, ciencias e ingenieria.

- CG-2/CE45 - Capacidad para el aprendizaje auténomo y la actualizacion de
conocimientos, y reconocimiento de su necesidad en el area de la informatica.

- CG-6 - Capacidad de abstraccién, analisis y sintesis

- Ce 2 - Formalizacidn y especificacion de problemas reales cuya solucién requiere el
uso de la informatica.

- Ce 8 - Poseer destrezas fundamentales de la programacién que permitan la
implementacion de los algoritmos y las estructuras de datos en el software.

Las competencias generales que se desarrollan en la beca son:

- Uso de las TIC: Desarrollar conocimientos tecnoldgicos que le permitan desenvolverse
comodamente y asi afrontar los retos que la sociedad le va a imponer en su quehacer
profesional en permanente autoformacién

- Comunicacién Oral y Escrita: Capacidad para transmitir conocimientos y expresar ideas y
argumentos de manera clara, rigurosa y convincente, tanto de forma oral como escrita,
utilizando los recursos graficos y los medios necesarios adecuadamente y adaptandose a
las caracteristicas de la situacion y de la audiencia.

- Creatividad: Capacidad para pensar y actuar de forma original e imaginativa. Resolver de
forma nueva y original situaciones o problemas.

- Organizacidn y Planificacién: Planificacion y programacion de actividades (tiempo y
fases), organizacion y gestidn de los recursos necesarios para alcanzar objetivos.

- Trabajo en equipo. Capacidad para integrarse y formar parte activa de equipos de
trabajo.




RESPONSABLE QUE TUTORIZA EL PROYECTO: Fernando Pescador del Oso

TAREAS A REALIZAR:

Aprendizaje tutelado de manejo de camara de video
Aprendizaje tutelado de programas de edicidn de video
Aprendizaje tutelado de realizacién y edicion de videos
Aprendizaje tutelado de grabacion en estudio y exteriores

REQUISITOS
- Los establecidos en la convocatoria
HABILIDADES A VALORAR:

- Conocimientos del paquete Adobe Creative Cloud (After Effects, Photoshop,
[llustrator, Audition).

- Sonido

- lluminacién.

- Creacidon de motion graphics.

- Streaming.

- Herramientas de videoconferencia.

N2 DE HORAS: 360 DEDICACION:

- 1 Beca en horario de mafiana. (15 horas/semana) de lunes a
viernes pudiendo distribuirlo 3 dias 5 horas.
- La beca se desarrollara de Enero 2024 a Junio 2024.

FIRMA DEL SUBDIRECTOR/VICERRECTOR/UNIDAD:

Madrid, 29 de noviembre de 2023

(FIRMA)
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y Transfermacién Digital

BECA COLABORACION UPM 2023/2024

CODIGO: GATE-A2
CENTRO: RECTORADO UPM

SUBDIRECCION/UNIDAD: GABINETE DE TELE-EDUCACION DEL VICERRECTORADO DE ESTRATEGIA Y
TRANSFORMACION DIGITAL DE LA UPM

TITULO DEL PROYECTO: Colaboracién en el Gabinete de Tele-Educacion (GATE): Seccién de
Laboratorios Virtuales

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En la seccion de Laboratorios Virtuales del GATE, los estudiantes adquieren habilidades relacionadas
con el manejo de recursos TICs y conocimientos en el ambito de creacion de juegos educativos, su
disefio y programacién, desarrollan competencias necesarias para su formacién.

Las competencias que se desarrollaran en la beca son:

- CG-1/21 - Capacidad de resolucion de problemas aplicando conocimientos de
matematicas, ciencias e ingenieria.

- CG-2/CE45 - Capacidad para el aprendizaje auténomo y la actualizacion de
conocimientos, y reconocimiento de su necesidad en el drea de la informatica.

- CG-6 - Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis

- Ce 2 - Formalizacidon y especificacion de problemas reales cuya solucién requiere el
uso de la informatica.

- Ce 8 - Poseer destrezas fundamentales de la programacién que permitan la
implementacién de los algoritmos y las estructuras de datos en el software.

Las competencias generales que se desarrollan en la beca son:

- Uso de las TIC: Desarrollar conocimientos tecnoldgicos que le permitan desenvolverse
comodamente y asi afrontar los retos que la sociedad le va a imponer en su quehacer
profesional en permanente autoformacién

- Comunicacidn Oral y Escrita: Capacidad para transmitir conocimientos y expresar ideas y
argumentos de manera clara, rigurosa y convincente, tanto de forma oral como escrita,
utilizando los recursos graficos y los medios necesarios adecuadamente y adaptandose a
las caracteristicas de la situacidn y de la audiencia.

- Creatividad: Capacidad para pensar y actuar de forma original e imaginativa. Resolver de
forma nueva y original situaciones o problemas.

- Organizacién y Planificacién: Planificacion y programacion de actividades (tiempo y
fases), organizacion y gestion de los recursos necesarios para alcanzar objetivos.

- Trabajo en equipo. Capacidad para integrarse y formar parte activa de equipos de
trabajo.

RESPONSABLE QUE TUTORIZA EL PROYECTO: Fernando Pescador del Oso




TAREAS A REALIZAR:

- Aprendizaje tutelado en programacion de comportamientos y animaciones de
personajes 3d (empleando programacion orientada a objetos)

- Aprendizaje tutelado del motor de videojuegos 3d Unity

- Aprendizaje tutelado en el desarrollo de prototipos de interfaces

- Aprendizaje tutelado en la creacién y ejecucion de test y casos de uso
- Aprendizaje tutelado en la depuracién de cddigo

- Aprendizaje tutelado en refactorizacién de cddigo ya existente

- Aprendizaje en la comprensién de codigo ya existente

- Aprendizaje en la documentacién de los métodos y las clases desarrolladas

REQUISITOS

- Los establecidos en la convocatoria
HABILIDADES A VALORAR:

Se valoraran los conocimientos de:

- Programacioén Orientada a Objetos (C#).

- Unity 3d

- SourceTree

- Git

N2 DE HORAS: 360 DEDICACION:

- 1 Beca en horario de mafiana a convenir. (15
horas/semana) de lunes a viernes.
- Labeca se desarrollard de Enero 2024 a Junio 2024.

FIRMA DEL SUBDIRECTOR/VICERRECTOR/UNIDAD:
Madrid, 29 de noviembre de 2023

(FIRMA)
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BECA COLABORACION UPM 2023/2024

CODIGO: GATE-A3
CENTRO: RECTORADO UPM

SUBDIRECCION/UNIDAD: GABINETE DE TELE-EDUCACION DEL VICERRECTORADO DE ESTRATEGIA Y
TRANSFORMACION DIGITAL DE LA UPM

TiTULO DEL PROYECTO: Colaboracién en el Gabinete de Tele-Educacion (GATE): Seccién de
Laboratorios Virtuales

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En la seccion de Laboratorios Virtuales del GATE, los estudiantes adquieren habilidades relacionadas
con el manejo de recursos TICs y conocimientos en el ambito de creacion de juegos educativos, su
disefio y programacién, desarrollan competencias necesarias para su formacién.

Las competencias que se desarrollaran en la beca son:

- CE5. - Capacidad de visidn espacial y conocimiento de las técnicas de representacién
grafica, tanto por métodos tradicionales de geometria métrica y geometria descriptiva,
como mediante aplicaciones de disefio asistido por ordenador; fundamentos del disefio
industrial.

- CG1.-Conocery aplicar los conocimientos de ciencias y tecnologias basicas a la practica
de la Ingenieria Industrial

- CG10. - Creatividad.

- CG 5. - Comunicar conocimientos y conclusiones, tanto de forma oral como escrita, a
publicos especializados y no especializados de modo claro y sin ambigliedades.

- CG 6. - Poseer las habilidades de aprendizaje que permitan continuar estudiando a lo
largo de toda la vida para un desarrollo profesional adecuado

- CG7.-Incorporar las TIC y las tecnologias y herramientas de la Ingenieria Industrial en
sus actividades profesionales

Las competencias generales que se desarrollan en la beca son:

- Uso de las TIC: Desarrollar conocimientos tecnoldgicos que le permitan desenvolverse
comodamente y asi afrontar los retos que la sociedad le va a imponer en su quehacer
profesional en permanente autoformacién

- Comunicacién Oral y Escrita: Capacidad para transmitir conocimientos y expresar ideas y
argumentos de manera clara, rigurosa y convincente, tanto de forma oral como escrita,
utilizando los recursos graficos y los medios necesarios adecuadamente y adaptandose a
las caracteristicas de la situacion y de la audiencia.

- Creatividad: Capacidad para pensar y actuar de forma original e imaginativa. Resolver de
forma nueva y original situaciones o problemas.

- Organizacidn y Planificacidn: Planificacion y programacion de actividades (tiempo y
fases), organizacion y gestidn de los recursos necesarios para alcanzar objetivos.

- Trabajo en equipo. Capacidad para integrarse y formar parte activa de equipos de
trabajo.

RESPONSABLE QUE TUTORIZA EL PROYECTO: Fernando Pescador del Oso




TAREAS A REALIZAR:

Aprendizaje tutelado en el modelado de personajes en 3d y 2d

Aprendizaje tutelado en el modelado de edificios y objetos 3d

Aprendizaje en la creacion de texturas

Aprendizaje en la creacidn de animaciones

REQUISITOS
- Los establecidos en la convocatoria
HABILIDADES A VALORAR:
Se valoraran los conocimientos de:
- Blender o Autodesk 3ds Max
- Substance painter
- Photoshop o Adobe lllustrator

N2 DE HORAS: 360 DEDICACION:

viernes.

FIRMA DEL SUBDIRECTOR/VICERRECTOR/UNIDAD:
Madrid, 29 de noviembre de 2023

(FIRMA)

- 1Beca en horario de mafiana. (15 horas/semana) de lunes a

- La beca se desarrollara de Enero 2024 a Junio 2024.
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BECA COLABORACION UPM 2023/2024 et

CODIGO: GATE-A4

CENTRO: RECTORADO UPM

SUBDIRECCION/UNIDAD: GABINETE DE TELE-EDUCACION DEL VICERRECTORADO DE ESTRATEGIA
Y TRANSFORMACION DIGITAL DE LA UPM

TiTULO DEL PROYECTO: Colaboracién en el Gabinete de Tele-Educacién (GATE): Seccién EduTIC

RESUMEN (lineas generales del proyecto y competencias y habilidades a desarrollar):

En la Seccién EduTIC del GATE, los estudiantes adquieren habilidades relacionadas con el manejo
de recursos digitales para la educacion y desarrollan competencias necesarias para su formacion.

Las competencias que se desarrollaran en la beca son:

- CG-1/21 - Capacidad de resolucion de problemas aplicando conocimientos de
matematicas, ciencias e ingenieria.

- CG-2/CE45 - Capacidad para el aprendizaje auténomo y la actualizacion de
conocimientos, y reconocimiento de su necesidad en el area de la informatica.

- CG-6 - Capacidad de abstraccién, analisis y sintesis

- Ce 2 - Formalizacién y especificacion de problemas reales cuya solucién requiere el
uso de la informatica.

- Ce 8 - Poseer destrezas fundamentales de la programacién que permitan la
implementacion de los algoritmos y las estructuras de datos en el software.

Las competencias generales que se desarrollan en la beca son:

- Uso de recursos digitales: Desarrollar conocimientos tecnoldgicos que le permitan
desenvolverse comodamente y asi afrontar los retos que la sociedad le va a imponer en
su quehacer profesional en permanente autoformacién.

- Comunicacién Oral y Escrita: Capacidad para transmitir conocimientos y expresar ideas y
argumentos de manera clara, rigurosa y convincente, tanto de forma oral como escrita,
utilizando los recursos graficos y los medios necesarios adecuadamente y adaptandose a
las caracteristicas de la situacion y de la audiencia.

- Creatividad: Capacidad para pensar y actuar de forma original e imaginativa. Resolver de
forma nueva y original situaciones o problemas.

- Organizacién y Planificacién: Planificacion y programacion de actividades (tiempo y
fases), organizacion y gestién de los recursos necesarios para alcanzar objetivos.

- Trabajo en equipo. Capacidad para integrarse y formar parte activa de equipos de
trabajo.

RESPONSABLE QUE TUTORIZA EL PROYECTO: Fernando Pescador del Oso




TAREAS A REALIZAR:

- Aprendizaje tutelado en la revisidon de textos y manuales educativos.

- Aprendizaje tutelado en la ediciéon y maquetacion de documentos didacticos.

- Aprendizaje tutelado en el desarrollo y digitalizacién de contenidos formativos e-
learning para plataformas como Moodle y Open EdX.

REQUISITOS
- Los establecidos en la convocatoria

HABILIDADES A VALORAR:
- Experiencia en maquetar Webs (CSS y HTML5), CMS/LMS y WordPress.
- Destreza en crear contenido con Canva, Powtoon o H5P.

- Conocimiento para generar contenido digital accessible.

- Creatividad y con habilidades para la comunicacién escrita.
- Proactividad y con capacidad de autoaprendizaje e investigacion.

N2 DE HORAS: 288 DEDICACION:

- 1 Beca en horario de mafiana. (12 horas/semana) de lunes a
viernes.
- La beca se desarrollara de enero 2024 a junio 2024.

FIRMA DEL SUBDIRECTOR/VICERRECTOR/UNIDAD:
Madrid, 29 de noviembre de 2023

(FIRMA)
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